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Idea Central

Un disefador de videojuegos no es
solo un programador ni un creador de
videojuegos, es un generador de
potenciales experiencias en el usuario.

carlosgtardon People & VIDEOGAMES. 3



Lineas de Desarrollo Profesional

Game / esigner

World / Designer

QA / Testing
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GDD Clasico

Titulo
Plataforma
Sinopsis de Jugabilidad
Categoria
Licencia
Mecanicas
Tecnologia
Publico



GDD Avanzado

Titulo
Resumen de Juego
Caracteristicas Principales
Género
Audiencia Objetivo
Flujo de Juego
Concept Art
Numero de Niveles, Personajes, etc.



GDD LQYU (lo que yo uso ;)

Publico Objetivo
Tematica/Historia y Vinculacion con lo Serio
3 Ejemplos Exitosos y 3 Desastrosos
Colchén Economico
Modelo de Negocio
Plataforma
Manual de Mecanicas
Usabilidad
Referencias Graficas y Sonoras
Titulo
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Publico Objetivo
Tematica/Historia y Vinculacion con lo Serio
3 Ejemplos Exitosos y 3 Desastrosos
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Desarrollo del Homo Video Ludens
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Género Homo Video Ludens

Hemisferio Hemisferio
derecho izquierdo

Cerebro
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Género Homo Video Ludens
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Tematica/Historia y
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Colchodn
Modelo ¢
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GDD LQYU (lo que yo uso ;)

Publico Objetivo
Tematica/Historia y Vinculacion con lo Serio
3 Ejemplos Exitosos y 3 Desastrosos
Colchon Econdmico
Modelo de Negocio
Plataforma
Manual de Mecanicas
Usabilidad
Referencias Graficas y Sonoras
Titulo



Plataformas

el 3
1 1972 The. = =" 1075
-~ = Periodic Table =
of Controllers 2
Mag:!:vox Console and hanclhaicl Ata'rl
e o vz ==
< IS5 w7 |4 are r.'L' : - 1974 | - S e
® .. ® o -0 “w tn oo |1
oy W‘LVM Cl-lm':or - 5 M{\‘x'nnfl?- l"a::"l:hl o
R S | N - ® T = o~ - 3 _:»_7 " - _-'_74 . 0 | e e
7 1977 || 8 1977 | 9 w77 | 10 1977 | 11 tors || 12 1980 (13 19na | 14 15 1982 || 16 o 17 waa || 18 jous
' ; =] et >
W W e 8 |en .
- 1 & It " b e
ne A At | Cobaco Magmiavax Plhagirsimnran Martel ‘ ] ! tmaceon Culane ovimtern « “
" Sl oamais e ) s Jl ace ‘ o BT asn _7“_.:;.5:4.;; _wiajles  niell e ol e g s | s [¥ teaiis sasiebastindt] " coa
| 20 1ans | 21 1986 | 22 wa || 23 1on0 | 24 1290 | 25 e | 26 wm || 27 weas || 28 wea |l 29 e || 30 100s
> - . teiomgl (S .2 - =
. o e - oo | ® .. ® o** . ... o .2e . et - - - @ :.... o . .:.
M."." L Seun | NEC Swma T Pt Saper Pantmnada Parimanmie SMNK ,.m,
r—y L S o | s ﬂi.;_.':_,....._ R .-’..—...7‘._.% Lanse: aa .ﬁ,“,t‘ mey Wows (=58, Rtamlealig-omis _lae S 200 : Log JUr v
32 wos [ 33 ope|[349 o tomal 35 000 || 36 :oqn} 37 _F001 ](_3.‘5. __2o0s|| 39 2006 o
= o - o | = | s -~ . | T
- . et . - -5 *a* e - ~o e/l @ -~ &Y - i3 | = P - c - .-
® o - -+ . o ® o oy .0 | - - @ " . - %
Mntancdn Apgrle Bunda Beun _‘_H.u‘mv N:_-(mmu e nmﬂ | Micrmunn \’«mv Nirrtuendo
PR T1) ISP YLD e eae— PSpouseei VY | [P ]| sy | etep ey vy | e =Y T B L)
| a1 o7 ;42— LoRo 43 oo A4—4 1080 | —45 1000 | a6 1000 47 10a1 “ ___ weus
——— ':: - »e
G . osels. 2O e%ig o™i L |*® wh
@ - - - - = - -
| Mitten Benaiey || Nintendo Nintendo Atan NEC Sega Atari Sega
| e I s et [ St N | P it o | ([ 3l ST

_— — 49 02|50 wosf BT ise{52 o953, wou (34 o83 056
-
-
-

’ - - | —
e B s L e e I
> ” Tigor Virtual Nintondo Neo C:lho E‘?':dn‘ Nintendo Nintendo Nlolf_la

e ne ) . A - one - "in i | R0 “na - X Ll{‘{t” " “,.-’.
(57 woa |58 2004 [59 200560 oon ’51___ 2008 |
— —_— - - — — — o || e ==
A | SR e M [ G
Nintendo _Sony Game boy| Nintendo || Nintendo

e Tw ‘. Lo d e e e OOGLse || *osam. wommmns s

@carlosgtardon People & VIDEOGAMES. 22

-

oy e - I
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Percepcion Tactil

Vibracion Si, Vibracion No.
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